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DE VILLA REAL
A CIUDAD REAL

Después de la victoria de las Navas, tras quedar el castillo de
Alarcos definitivamente en manos cristianas, los sucesivos reyes
castellanos intentaron, sin éxito, repoblarlo. Ante esta situacion,
Alfonso X el Sabio decidi6 fundar una ciudad de realengo en un
lugar cercano, junto al Pozo de don Gil, en la ruta que unia Cor-
doba con Toledo. Le puso por nombre Villa Real, concediéndole
su carta puebla en el ano 1255 y el fuero de Cuenca, atrayendo a
multitud de pobladores gracias a los beneficios econémicos que
les otorgé para favorecer su prosperidad.

Para proteger la nueva fundacion se levant6 una cerca que se forti-
ficaria con el tiempo, abriéndose en ella varias puertas, de las que
se solo se conserva hoy en dia la de Toledo. La ciudad se dividi6
en tres barrios: cristiano, judio y musulmén, contando, entre otros
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fuerte), medina (ciudad), banos, mez-
quita y magbara (necrépolis).

Los musulmanes introdujeron nuevas
formas de cultivo, como las huertas de
regadio y los frutales, creando inge-
nios hidraulicos e instrumentos para
aprovechar al méaximo el agua de pozos
y rios, como las acequias, albercas y
cangilones para las norias; practicaron
la ganaderia trashumante, con nuevas
especies de ganado como las ovejas
merinas. Impulsaron las relaciones co-
merciales, empleando diversos tipos de
moneda: oro (dinar), plata (dirham) y co-
bre (feliis). Fueron grandes artesanos tra-
bajando con maestria los metales, el cuero
y la ceramica, dejandonos bellos recipien-
tes de reflejo dorado o grandes tinajas para
filtrar el agua, como la encontrada en el cas-
tillo de Alarcos (Ciudad Real).
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OCA MEDIEVAL
MUSEO DE CIUDAD REAL
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REGLAS DEL JUEGO Nuestro tablero es a la vez

una sencilla guia para visitar en
Jugadores: minimo dos (recomendado para mayores de 8 afios) familia la seccién medieval del

Necesitas: 1 dado y una ficha diferente por cada jugador
Obijetivo: llegar el primero a la casilla n® 63

El juego comienza eligiendo el jugador que tirard primero el dado,
avanzando casilla a casilla segun el nimero que salga al tirar.

Algunas casillas tienen sus reglas especiales que debes respetar:

. OCA (casillas 5.9, -14%¢1.8,°23,27, 325236, 41,48,50,:54%59). Se'avanza
directamente de una a otra diciendo “de oca a oca y tiro porque me toca”. Vuelves a tirar

— PUENTE (6 y 12). Se avanza de la 6 a la 12, diciendo: “de puente a puente y tiro porque
me lleva la corriente”. Vuelves a tirar

— POSADA (19). Pierdes un turno

— DADOS (26 y 53). Si caes en el 26 avanzas al 53, pero si caes en el 53 retrocedes hasta el 26,
diciendo: “de puente a puente y tiro porque me lleva la corriente). Vuelves a tirar

— POZO (31). No puedes tirar hasta que otro jugador caiga en el pozo y te libre

— LABERINTO (42). Debes retroceder hasta la casilla 30, diciendo “del laberinto al 30”

— CARCEL (52). Esperas dos turnos sin jugar

— MUERTE (58). Tienes que volver a la casilla 1

— CASILLA 63. Para ganar debes sacar el nGmero exacto. En caso de sobrarte puntos tienes que

museo. Si quieres saber mas sobre
las piezas y dibujos de cada casilla
solo tienes que descargarte el
siguiente cédigo QR

retroceder casillas



